


4  a  6  a ñ o s

3  a  5  
E s t u d i a n t e s

P r o g r a m a c i ó n

F a v o r e c e e l  D e s a r r o l l o  d e  l a  

e s p a c i a l i d a d y  l a t e r a l i d a d e s .

A y u d a a  c o n o c e r y  r e s p e t a r u n  

c o n j u n t o  d e  r e g l a s

F a v o r e c e l a  c o n c e n t r a c i ó n .  



Los estudiante se enfrentará en cada ronda a un

recorrido diferente, en la que deberá acumular puntos

recorriendo el camino para descubrir, reforestando la

mayor cantidad de árboles.

Durante cada ronda, cada estudiante tendrá 1 minuto para

programar y ejecutar la programación.

Si al concluir con este 9empo (1 minuto por estudiante), el

robot Beebot o Kinder Bot no ha llegado a su des9no, se

esperará hasta observar el final del recorrido. Para tomar como

válido el recorrido del robot, deberá ejecutar la programación

en el 9empo es9pulado.



E l to rneo se l l evará a cabo v ía zoom y para

poder ing resar a l s imu lador de Bee -Bot , se rá

por medio de la P la tafo rma:

h t tps : / /www.ponteen l inea .ne t /educac ionstem/ l

og in/ index .php

Para Más in fo rmac ión respec to a l usuar io y

cont raseña pueden contac ta rnos .

www.aarobotec .o rg

5548919047

V i r t u a l  To u r n a m e n t

P r o g r a m a c i ó n

S T E A M  C H A L L E N G E

R E F O R E S T A C I Ó N  

https://www.ponteenlinea.net/educacionstem/login/index.php
http://www.aarobotec.org/


Los diferentes retos , se darán a conocer el día de

la competencia , pero pueden pract icar con el

s imulador hasta el día de la competencia.

Les pedimos a los part ic ipantes , ver este v ideo

https://www.youtube.com/watch?v=1xfyK0pW77k

Y compart i rnos su foto y/o Video (máximo 1 min)

platando un árbol . Para el premio REFORESTATION

https://www.youtube.com/watch?v=1xfyK0pW77k


T U  P U E D E S  C A M B I A R  E L  M U N D O


