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Favorece el Desarrollo de la ldgica
de programacion con Python.
Ayuda a conocer y respetar un

conjunto de reglas

Favorece |la concentracion.
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Competencia virtual AutoAuto:

La competencia virtual AutoAuto

Comenzara oficialmente el dia sabado 19 de
Junio de 10:00 a 12:00. Los estudiantes
tendran dos horas para completar los desafios
de programacion e inteligencia artificial
utilizando un automovil autonomo virtual.
Durante el tiempo de competencia, los
estudiantes aprenderan Python e |IA y pueden
hacer cualquier pregunta sobre las reglas de la

competencia.
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Virtual Tournament

Programacion

STEAM CHALLENGE

Smart Fly
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